
千代田区囲碁大会 運営方法・競技規定 

 

※参加人数や試合状況等により、下記の内容は変更になる場合がございますので、ご了承

ください。 

 

1 名人戦(五段以上) 
 

(1) 試合はトーナメント方式(当日抽選)とし、準決勝の敗者同士で 3位決定戦を行いま

す。また、1 回戦の敗者による敗者戦トーナメントを行います。午前中で 2 回の対

局を予定しております。 
 

(2) すべて互先・先番六目半コミ出しとします。 

(3) 持ち時間は各 40 分とし、対局時計を使用します。時間切れは負けとします。 

(4) 時計の置き場所は、白の人が決めることができます。時計は打った手で押してくだ

さい。時計は強く叩かず、そっと押してください。また、袖に気を付けてください。 

(5) 上位 3位までを入賞とし、賞状等を授与します。また、敗者復活戦の最終勝者にも、

敢闘賞として賞状を授与します。表彰式終了時刻は 16:30 を見込んでいますが、試合

状況等により変更になりますので、ご了承ください。 

 

 

2 有段者の部(初段～四段) 
 

(1) 試合はトーナメント方式(当日抽選)とし、準決勝の敗者同士で 3位決定戦を行いま

す。また、1 回戦の敗者による敗者戦トーナメントを行います。午前中で 2 回の対

局を予定しております。 

(2) 一段差につき一子とします。段が同じ場合は、互先・先番六目半コミ出しとします。  

(3) 持ち時間は各 40 分とし、対局時計を使用します。時間切れは負けとします。 

(4) 時計の置き場所は、白の人が決めることができます。時計は打った手で押してくだ

さい。時計は強く叩かず、そっと押してください。また、袖に気を付けてください。 

(5) ジゴは白勝ちとします。 
 

(6) 上位 3位までを入賞とし、賞状等を授与します。また、敗者復活戦の最終勝者にも、

敢闘賞として賞状を授与します。表彰式終了時刻は 16:30 を見込んでいますが、試

合状況等により変更になりますので、ご了承ください。 

 

 

 



3 級位者の部(１級～19 級)※路盤を最後まで 1人で打てる方 
 

(1) 出場者の棋力により 4つのリーグに分け、試合は総当たり戦とし、勝数の多い方よ

り優勝とします。勝数が同じ場合は、①直接対決の勝者、②再戦、③再戦にても決

着がつかない場合は、9路盤を使用し、決着するまで再戦し順位を決定します。 
 

(2) 一級差につき一子とします。ただし、十級差以上あっても、星目（9 子）を限度と

します。同級は、互先・先番六目半コミ出しとします。級位の申請がない参加者の

対戦は、相手の級位と同じ扱いとします。 
 

(3) ジゴは白勝ちとします。 
 

(4) 対戦時間は 1時間を目安とし、この時間内に打ち切るようにします。対局の途中か

ら時計を使用する場合がございます。決着がつかなかった場合は、審判長が勝敗を

判定します。 
 

(5) 各リーグの優勝者に賞状等を授与します。表彰式終了時刻は 15:00 を見込んでいま

すが、試合状況等により変更になりますので、ご了承ください。 

 

4 こども名人戦(中学生以下・有段者) 
 

(1) 予選リーグを 2 つ設け、各リーグの勝数の多い方より 1 位、2 位とします。勝数が

同じ場合は、①直接対決の勝者、②再戦、③再戦にても決着がつかない場合は、9

路盤を使用し、決着するまで再戦し順位を決定します。各リーグの 1位同士で優勝

決定戦、2位同士で 3位決定戦を行います。 
 

(2) すべて互先・先番六目半コミ出しとします。 
 

(3) 持ち時間は各 25 分とし、対局時計を使用します。時間切れは負けとします。 
 

(4) 時計の置き場所は、白の人が決めることができます。時計は打った手で押すことと

します。 
 

(5) 上位 3位までを入賞とし、賞状等を授与します。表彰式終了時刻は 15:00 を見込ん

でいますが、試合状況等により変更になりますので、ご了承ください。 

 

5 その他 
 

(1) 上記以外のその他の事項は、日本棋院囲碁規約及び主催者の決定によります。 
 

(2) 自己都合で対戦に遅れて参加したり、途中で席を離れた場合でも、持ち時間は進行

するものとします。 
 

(3) 対戦終了後、勝者が事務局に結果を報告してください。 


